Приглашение


Приглашаем Вас принять участие в восьмой городской игре Футквест в роли Агента.


Квест (от английского Quest, что переводится как «загадка, головоломка, вопрос») командная игра, в которой игроки перемещаются по “точкам” с заданиями. В основном, цель квеста состоит в том, чтобы получить задание, выполнить его и получить за это награду.


Агент – участник игры, задача которого - находиться во время игры в точке, определенной организаторами, и способствовать игрокам в выполнении текущего игрового задания.

Вводные инструкции Агенту:

· находиться в указанное время в указанном месте с необходимым инвентарем;

· ни словами ни действиями не выдавать свою причастность к игре до тех пор, пока Игроки не выполнят ключевое действие, описанное в сценарии;

· после выполнения Игроками ключевого действия выполнить свою роль, описанную в сценарии;

· обеспечить всем командам Игроков одинаковые условия прохождения текущей игровой точки;

· не препятствовать выполнению Игроками игрового задания;

· быть вежливым и тактичным с Игроками до и во время выполнения своей роли в Игре (если обратное не оговорено сценарием);

Роль Агента на точке «Аптека» в восьмой игре Футквест (сценарий):


Точка находится в аптеке «Ваша аптека» по адресу ул. Сенная, 123.


Агент – аптекарь.


Дата и время Игры: 6 мая, с 11-30 до 12-30.


При появлении Игроков в помещении аптеки нужно дать понять, что Вы – Агент. Для этого поднимите белый флажок и громко прокричите «Я – Агент, и ниипёт!!»


Если на тот момент в аптеке будут находиться клиенты – обслужить их в порядке очереди. Когда Игроки команды подойдут к окошку, перед ними нужно положить две таблетки: красного и синего цвета. Игрок команды (один, самый сообразительный) должен догадаться сделать выбор и съесть одну из таблеток.  После правильного выбора Игрока Агент вручает ему конверт (один), полученный от организаторов Игры накануне Игры. На этом роль Агента для данной команды завершена. 


Важно: с момента появления Игроков на точке и до момента выполнения ими задания и вручения конверта Агент не должен ни каким образом общаться с Игроками. Нельзя давать подсказки словами или действиями. Просто положить перед ними таблетки и молчать. На все вопросы Игроков мотать головой и указывать на таблетки. Изредка можно говорить: «Не задерживайте очередь»

Оргкомитет городской игры Футквест. 








